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Sinestesia es un audiojuego escape room thriller
de realidad virtual en espafiol que combina la
exploracion de formatos de narracion
alternativos, con la creacion de formas de juego
mediante el sonido. Genera concientizacion
sobre las condiciones reales de vida de las
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Audio y musica

No solo es usado como una forma de narracion, sino que ademas,
todas las mecénicas se adaptanaella para crear unajugabilidad e
inmersion solida.

Accesibilidad
Ademas de producir una obra de este caracter, generamos
conciencia sobre la forma de vida de las personas con reduccién

) : devision.
personas no videntes y, mediante la trama, de

las problematicas sociales contemporaneas que
atafienalas mujeres.

Arte eimpacto social

La exploracion de narrativas artisticas poco convencionales nos
brindan la capacidad de concientizar sobre la problemética de
género de forma efectiva.

‘ Sinestesia como mecénica sonora

La sinestesia se produce cuando la estimulacion de un sentido desencadena una respuesta en otro. Aprovechamos este fendmeno perceptivo
para desarrollar la narrativa en funcién de las mecanicas. De esta manera, la personaje de nuestra historia cuenta con tres tipos de sinestesia
vinculados a la audicion.

Localizacion espacial

Memoria Sentimientos y emociones

Lo que percibimos como musica
extradiegética variara en instrumentacion al
rotar nuestra posicion con respecto al plano
horizontal. Ademas se introducira la
utilizacion de mapas sonoros.

Al interactuar con determinados objetos
importantes para la trama, se desatan
recuerdos que haran que la trama avance y
que se nos develen datos de interés para
poder escapar de la habitacion donde nos
encontremos.

Los sentimientos y emociones que la
personaje experimenta cambian nuestra
percepcion de como escuchamos al entorno.

* Jll Presentacion en exposicion

.l Control del personaje 4

Casco

Mando

Oprimir (creacion de
mapa sonoro)
Mantener presionado y

Orientacién de la cabeza Para salir

del juego
mover (caminar)
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