NOS ROBOT Categoria

]

PROPUESTA DE VALOR

Reaccion: FELICIDAD

Proponemos a personas con acceso a redes
soclales que reflexionen sobre el consumo

de informacion constante, qué tipo de . & ===
Informacion y como afecta a las emociones, —
a través de la interaccion con la obra. - f—eh—

ROTONINA  QOTOXINA NOREPRINEPHINA EPINEPRIMIINA

O #nosRobot

mas el n2 de canal

ej.: #nosRobot02

#nosRobotEncender 11 Cocina camnes rojas
01 Noticias de economia 12 Astrologia

02 Rick and Morty 13 Novela roméntica
03 Tennis 14 La casa de popel

..

DESCRIPCION e T

Reaccién: DEPRESION

La instalacion cuenta con un monitor conectado a &=
Internet, reproduciendo las opciones que los <A lLI.l
Interactuadores twitteen. Por ejemplo, et

V. R\ g #nosRobot

mas el n2 de canal

#nosRobot02.

El resultado sera que se reproduzca (primer

imagen) un capitulo de una serie animada. Ademas

del cambio de “canal” generara que alguno de los o g W B e
valores de la tabla (puede ser uno o mas) cambien RD e T vy (T
de posicion en consecuencia. | B —

ej.: #nosRobot02

18 Misica: reggaeton

Estos valores equivalen a los quimicos del ser

. CHEMICAL CONTROL OUR EMOTIONS
humano, que van cambiando de acuerdo a los

estimulos externos, o “La quimica de las Sl e e pa ey
emociones” como denominan los profesionales. L

El personaje animado frente al interactuador tiene

personalidad: es decir, le gustan ciertas cosas,

otras no. Estas se iran descubriendo a medida que @ oV -

se Interactue con la instalacion. @dopamine @ serotonin @ oxytocn @ norepinephine @ epinephine

Los valores iran modificandose dependiendo de
los tweets que elijan las personas, condicionando
lo que el personaje animado “consume”, de esta
manera puede consumir en un segundo noticias de
guerra, en otro politica y asi sucesivamente.
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