Sampler 3.0 Categori

PROPUESTA DE VALOR

Se ofrece a musicos y artistas sonoros con
conocimientos basicos de procesamiento de
audio, un sampler que simplifica el uso de
distintas paletas de sonidos para ser
aplicadas tanto en grabaciones de estudio
como en vivo, la cual fue desarrollada en
Pure Data.
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Sampler 3.0 es un software creado a través del |
entorno de programacion Pure Data que organiza, |
procesa, aplica efectos digitales y espacializa |
sonidos mediante el control de un teclado MIDI. |
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También permite seleccionar y cargar archivos de = oo S

audio de manera simple y rapida, distribuir las — = 3; N =
paletas de sonidos por octava y controlar e Ee= e

diferentes procesos durante la ejecucion con la | TrET = )

opcion de editar parametros desde el teclado sin

necesidad de acudir al software en la Pc. o

Sample r 3.0 es una herramienta desarrollada con S

soft libre, lo cual la vuelve mas versatil (ya que el o G

usuario experto podria intervenir el codigo) y mas
economica. Es aplicable tanto en grabaciones de
estudio como en sonorizaciones en tiempo real
para diferentes ambitos performativos como video
arte, cine, danza o teatro.
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